O folioscopio é outro brinquedo ético
criado para trabalhar com animac&o.
E preciso dobrar uma folha de papel
A4 ao meio, segundo o comprimento,
e cortéa-la ao meio no sentido
horizontal. Grampeie duas folhas,

fazer um desenho no meio da folha
de baixo. Na outra metade do papel,
na parte de cima, o segundo desenho
deve ser semelhante, mas
ligeiramente diferente. Enrole a
borda da folha de cima em torno do
lapis ou palito de churrasco. Passe 0
lapis rapidamente da direita para a
esquerda e da esquerda para a
direita. Os desenhos animar-se-ao.

Para saber mais:

NOS DA ESCOLA - niimeros 23, 28 e 33.

Séries Juro que vi e Carta Animada pela Paz
http://www.multirio.rj.gov.br

Nucleo de Cinema e Animacao de Campinas
— http://www.unicamp.br

como um bloquinho. Peca ao alunopara ./~

O zootrdpio é um aparelho
criado pelo matematico inglés
William George Horner, em
1833, baseado na sucessé&o
circular de imagens. Varios
desenhos séo colocados em um
cilindro que, quando girado
rapidamente, cria uma
surpreendente ilusao 6tica. Os
alunos da rede, autores do
Projeto Cartas Animadas pela
Paz além dos seus videos,
fazem também animacdes nas
tirinhas do zootropio.
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E encantador observar uma crianca brincando e os movimentos que seus brinquedos
realizam na sua imaginacao. Bonecas que trocam de roupas, cuidam dos “filhos”, enquanto
carrinhos sobem, descem, voam em dobras de lengdis transformadas em estradas cheias
de obstaculos, ou um tubo de pasta de dentes que executa piruetas dignas de um Tucano —
aeronave utilizada pela Esquadrilha da Fumaca da Forca Aérea Brasileira. Mas quem nunca
desejou ver seu brinquedo favorito se movendo, falando por conta propria, como se fosse de
verdade?

Impulsionados por esta vontade de registrar o movimento de objetos ou seres e o fascinio
por trugues de ilusdo 6tica, foi criada no século XIX a arte da animacéo, que é a técnica pela
qual se cria a ilusao do movimento através da apresentacao de uma série de desenhos
projetados. Atualmente existem muitas técnicas para se produzir uma animagao.

Tudo comegou com uma aposta entre o magnata ferroviario e ex-governador da Califérnia
Leland Stanford e seu amigo Frederick MacCrellish sobre se um cavalo galopando ficava,
Mesmo que por pouco tempo, com as quatro patas fora do chao. A fotografia ndo tinha
muitos recursos, mas o fotografo inglés Eadweard Muybridge, com o auxilio de baterias de
maéquinas fotograficas registrou 0 movimento do cavalo de vérios angulos. Para exibir as
fotos reproduzindo o movimento original, Muybridge inventou um aparelho chamado
zoopraxiscopio, composto por um disco com as imagens coladas girando em alta velocidade
sob uma superficie espelhada. O que comegou com uma simples aposta acabou gerando
um dos precursores do cinematégrafo.

A animacéo brasileira ganhou mais destague na década de 1950 quando foi langado o
primeiro longa-metragem, Sinfonia amazoénica, de Anélio Lattini Filho. (imagem 1) Quase 10
anos depois, em 1967 foi fundado no Rio de Janeiro o Centro de Estudos de Cinema de
Animacao (Ceca). Nos anos 70, o filme Meow, de Marcos Magalhaes, que estagiou na
National Film Board of Canada, recebeu varios prémios no Brasil, Havana e Cannes. Ao
voltar para o Brasil, Magalhaes participou do acordo entre o Brasil e o Canadé para a criacdo
do Nucleo de Cinema de Animacgao do Centro Técnico Audiovisual (CTAv), em 1985. A
chegada do Festival Internacional de Animacao Anima Mundi, em 1993, impulsionou e
divulgou jovens animadores brasileiros.
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O comportamento da retina do olho humano foi
observado pela primeira vez pelo astronomo
egipcio Claudio Ptolomeu (100-170 a.D.). A
persisténcia das imagens na retina permite a
visualizacdo de projecdes - persisténcia
retiniana. Uma sucessao rapida de imagens se
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| divertido e esclarecedor. |
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I Para trabalhar com animacao é
necessario conhecer a linguagem

I cinematografica e sua gramatica.

| Novas palavras, novos termos,

| novas formas de elaborar o

| pensamento devem ser

| compreendidos e incorporados.

| Storyboard é o roteiro

| cinematogréafico desenhado, é
onde contamos o filme quadro a

quadro. Ele é usado para o

planejamento visual das cenas,

dos movimentos. N&o podemos

confundir storyboard com

oM histdria em quadrinhos. Apesar da
semelhanca de linguagem e recursos gréaficos, uma historia em quadrinhos é a realizacéo
definitiva de um projeto, enquanto que um storyboard é uma etapa da producéo.

Peca aos alunos que construam um storyboard sobre o percurso que fazem para chegar a
escola. Deixe eles produzirem quantos desenhos forem necessarios até chegar a um
storyboard que represente, com clareza, suas idéias para a realizacédo da animacéo.



A lanterna magica, aparelho
inventado por volta do ano 1.300
pelo padre jesuita e cientista
alem&o Athanasius Kirche, foi a
precursora do projetor de imagens.
O Nucleo de Cinema e Animagao de
Campinas ensina como fazer um
projetor de imagens com sucata.
Material necessario: uma caixa de
sapato, uma lampada, uma lente de
6culos, um tubo de papel higiénico e
papel-manteiga.

N&o é apenas com uma camara ou
nr ?I;,I _?L diversos recursos de
f(f' 1y informatica que
f

produzimos animacéo.
-~ Até mesmo em um
\, bloguinho de papel
' ou nas bordas de
', caderno, uma
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O papel-manteiga sera o suporte |
sobre o qual a histéria vai ser |
desenhada. Dentro do tubo de papel |
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/ “f ganhar

/ ' movimento.
Criar um flip book ajuda a compreender
como a animacéao funciona. Quando
passamos rapidamente as paginas de um
bloquinho de papel ou as bordas de um
caderno no movimento chamado flipar,
temos a ilusdo otica de que as
ilustracdes se movimentam. O segredo
€ desenhar da Ultima pagina para a
primeira e fazer pequenas modificacbes
nos desenhos de cada pagina.

higiénico colocamos a lente de 6culos.
Quanto mais grossa a lente, mais
nitidez tera a imagem projetada.

|/

A palavra animagéao deriva do verbo
latino animare, que significa dar alma.
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As primeiras sequéncias de imagem que davam a

ilusdo de movimento apareceram em 1828, com o
taumatropio: um disco com um desenho em cada

P lado. Quando o disco gira, os dois desenhos

' B aparecem juntos.

o S Recorte dois circulos em cartolina. Desenhe uma

o T ¢ imagem em cada um, cole os circulos com um fio
Ding A\ entre eles. Os desenhos devem ter alguma

' - N associacdo para que o efeito seja divertido.



